
   
  
 
 
 
WeTeK Berlin gGmbH                 fjs e.V. 

BITS 21 ist hauptstädtische Fortbildungseinrichtung für Pädagoginnen und Pädagogen im Bereich der Kinder- und Jugendarbeit 
und  arbeitet in einer Kooperation von WeTeK Berlin gGmbH. und fjs e. V.. Das Projekt „Medien und Bildung BITS 21“ wird 
durch den Europäischen Sozialfonds (ESF) gefördert und durch die Senatsverwaltung für Bildung, Wissenschaft und Forschung 
und das Landesprogramm jugendnetz-berlin.de unterstützt. 

 
 

 

  

 

Medienwettbewerb „Klicken ist doch ein Klacks“ 2011  

Gesucht werden Medienprojekte von Berliner Einricht ungen im Bereich der 
frühkindlichen Bildung, der Vorschule und am Anfang  der Grundschule  

Es ist wieder soweit, zum 6. Mal schreiben wir den Wettbewerb „Klicken ist doch ein 
Klacks“ aus und rufen Sie auf, Ihre kreativen Medienprojekte, die Sie mit Kindern im Vor- 
oder dem Grundschulalter* durchgeführt haben oder gerade durchführen, beim diesjährigen 
Wettbewerb einzureichen.  

Machen Sie mit! Die spannendsten Medienprojekte werden Ende des Jahres auf einer 
Fachveranstaltung zur Medienbildung vorgestellt und prämiert. Seien Sie gespannt! Es gibt 
tolle Preise zu gewinnen. Einsendeschluss ist der 30. Oktober 2011.  

 
 

 

 

 

 

 

 
 

So einfach geht’s!  
 
Lassen Sie sich die Teilnahmeunterlagen (Anmeldeformular und Fragebogen zum Projekt) 
per Post zusenden oder laden Sie diese auf unserer Webseite www.bits21.eu  herunter. Hier 
finden Sie außerdem alle weiteren Informationen zum Ablauf Ihrer Wettbewerbsteilnahme.   

Bei Fragen zum Wettbewerb rufen Sie uns einfach an: 030. 44 38 33 67 
 
Wir freuen uns auf Ihre spannenden Medienprojekte! 

Mit freundlichen Grüßen 
 
Ihr BITS 21-Team  
 
* Medienprojekten mit Kindern ab 8 Jahren wird die Teilnahme am Wettbewerb „MediaMax“ dem Berliner 
Medienpreis des Landesprogramms 'jugendnetz-berlin' empfohlen! Weitere Informationen und das 
Bewerbungsformular unter: www.jugendnetz-berlin.de. 

Was zeichnet Ihr Medienprojekt aus?  

• Die Idee muss gemeinsam mit/von den 
Kindern entwickelt worden sein 

• Die Kinder übernehmen einen maßgeblichen 
und aktiven Teil der Umsetzung 

• Neue Medien (Computer bzw. Software zur 
Bildbearbeitung oder Erstellen von Comics, 
Trickfilmen usw., Digitalkamera, Mikrofon 
oder ein Whiteboard…) werden bei der 
Erstellung des Projekts/Produkts einbezogen 

Die Kinder Ihrer Einrichtung setzen unter Ihrer 
Anleitung Ideen um, bringen ihre Kreativität ein, 
probieren neue Medien aus, lernen die Technik 
kennen und wenden sie für das Projekt an. Am 
Ende steht ihr gemeinsames Medienprojekt. 

 


