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Bewegte Bilder – Entstehung eines Trickfilms 

Projektidee: 
Im Projekt entdeckten die Kinder zusammen den Weg von einzelnen Bildern zu bewegten Bildern. Um 
das Projekt anschaulich zu gestalten, diente uns folgende Fragestellung: Wie werden aus Bildern Fil-
me? Ausgehend von einfachen Techniken bis hin zur Herstellung eines kleinen Trickfilms am Compu-
ter, soll das Thema Bilder untersucht werden. 

Zielsetzungen: 
- Vermittlung von Sachwissen über das Thema 
- Anregung der Fantasie und Kreativität, ein eigenes Medienprodukt herzustellen 
- Zusammenarbeit und Gruppenarbeit fördern 

Zielgruppe:   Zeitlicher Rahmen: 

8 Kinder im Alter von 8-9 Jahren   10 Wochen 

 

             

Projektverlauf: 
Für die Durchführung wurde das Projekt in Module unterteilt. Zu Beginn gab es einen Austausch über 
Ideen wie bewegte Bilder entstehen und es wurden Fragen gesammelt, die im Laufe des Projektes be-
antwortet wurden. Praktische Übungen oder Experimente (Wendebilder, Lebensrad bauen) unterstüt-
zen die Kinder in der Beantwortung der Fragen. Mit dem Baus eines Daumenkinos wurde zu den be-
wegten Bildern übergeleitet und die Kinder wurden auch schon gefordert sich über den Verlauf von Ge-
schichten Gedanken zu machen. Den umfangreichsten Teil des Projekt bildetet nun die Trickfilmerstel-
lung von der Storyentwicklung bis hin zum fertigen Film. Hierzu arbeiteten die Kinder in Zweiergruppen.  
Zum Abschluss wurden alle Filme vorgeführt und jedes Kind erhielt eine CD mit allen Filmen.  

Projektergebnis:  Erstellung eines Trickfilms 

Reflexion: 
Das Projekt hat allen sehr viel Spaß gemacht und wir haben alle gemeinsam nach Fragen und Antwor-
ten zum Thema gesucht. Durch das selbständige Suchen der Kinder wurde ihre Neugierde, Phantasie 
und Kreativität angeregt und geweckt. Die vielen praktischen Übungen haben die Kinder in der Beant-
wortung der Frage unterstützt. Die Arbeit am Computer war für die Kinder am spannendsten, so dass 
alle etwas traurig waren, dass das Projekt so schnell vorbei war.  
 


